Raumplan Bertha-von-Suttner-Schule (Tag der offenen Tur)
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Aktionen in den Raumen:

Biologieraume — Vorstellung Experimente
Atelier — Mitmachkunst vom asthetischen Profil
WC | wcC Kunstraum — Mitmachkunst

Technikraum — Basteln und Werken
Lernlandschaft — offen zur Besichtigung
Ganztagsraum — kreatives Basteln

Cafeteria Cafeteria — Kaffee und Kuchen

Schulkiiche — Waffeln

BlUihne — Tanzen

Altes Lerncafe — Ganztag Sport
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Aktionen in den Raumen:

5a — ,,heifler Draht

5b — Kratzbilder

5¢ — Raumkonzept Klassenraum

5d — Welt(kunde) entdecken

5e — Internetrecherche London

6a — Tangram

6b — Geschichte

6Cc — ,,Wir stellen unsere Schule vor*
(3 Vortragszeiten)

6d — Mathe-Mandalas, Mathe-
Suchsel, Knobelaufgaben

6e — Schulhund; Schulséanitatsdienst
Forderraum — Mathespiele
Trainingsraum — offen zur

Besichtigung

(W
<
%)

f”“)



